初中数学课内教学游戏

的功能、形式与实施

西城初级中学  钱洋
内容提要：兴趣是学习数学的最佳动机，在数学教学过程中，选取适当内容开展一些游戏活动，可以培养学生的数学学习兴趣，激发学生的求知欲望；有助于活跃课堂气氛，创设良好的思维情境；促进学生的注意力、观察力、想象力的发展，培养他们积极进取的精神；可以培养互助合作精神，增强集体观念。还可以密切师生关系，增进平等交流。课内教学游戏的形式丰富多彩。当然，游戏只是辅助教学的手段，不是最终目的，游戏的题材要合适，要让全体学生都积极，愉快地投入活动，对游戏的结果要评比，以鼓励、表扬为主。游戏分群时要使各小组水平基本相当，教师要精心组织、全身心投入。可适当运用先进的科学设备玩具，使游戏富有现代感。总之，适当开展课内游戏，可以克服数学课的平淡与枯燥，培养学生的数学兴趣，对数学教学有着十分有效的辅助作用。
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游戏，指的是带有娱乐性的活动，数学课内教学游戏是为了达到某一教学目的而设置的一类特殊游戏，在教学中选取适当内容开展一些游戏活动，对活跃课堂气氛，克服数学课的平淡与枯燥，培养学生的数学兴趣，激发求知欲望，发展思维能力，增进师生交流与合作，都有着十分有效的辅助作用。

一、数学课内教学游戏的功能

1．培养学生的数学兴趣，激发求知欲望

兴趣是学习数学的最佳动机，遗憾的是，现实状况中对数学缺乏兴趣的学生大有人在，但是，对游戏缺乏兴趣的学生（特别是初一年级学生）却并不多见，于是利用游戏使学生对数学产生亲切感，进而培养数学兴趣是大有可能的。

    有一位老师在初一教学“有理数的乘方”时做了这样一个游戏：游戏之前，教师在两张小纸片上写上“我有一个秘密”六个字（任何学生都不知道），并让每个学生准备两张小白纸条，游戏规则是每个同学在接到别人传来的纸条后，二十秒钟内（教师用哨声控制时间）在自己准备的小白纸条上抄同样的一句话，然后在老师哨声响时立即传给旁边的两位同学，每个同学都这样做，整个过程保持安静，不能泄漏纸上的内容，结果是大家齐看教师纸上写的是什么话。游戏开始，教师将自己写的纸条分别交给前排两位同学，每隔二十秒吹一声哨，同学们都紧张地行动或等待，一分钟刚过，老师大声问道：“我在纸条上写的什么？”学生齐答“我有一个秘密”，“我的秘密怎么一分钟就悄悄传遍了全班呢？”学生们顿时情绪高涨，教师趁机分析并加以引伸，点出课题，这样学生的学习积极性就调动起来了，对学习乘方就有了兴趣。

    2．活跃课堂气氛，创设思维情境

    游戏的活动性给数学课带来生机，使课堂形式丰富多彩，同时，迫使学生思考所面临的问题，主动地学习。

    例如：初二复习“二次根式”一章时，我们做了这样一个游戏：事先布置学生找出各种有关本章学习中可能出现的错误，上课时，采取分组游戏形式，按小组分成游戏队，每队选一名队长，负责安排“战术”，队长在开始五分钟内召集本队同学把各自找到的错误题拿到一起讨论，安排“参战”顺序，游戏开始，各队轮流派“挑战者”指出错误所在，则“应战队”加分，最后以总分高的队获胜，这一游戏使课堂气氛活跃了，挑战者积极准备，应战队努力思考，使有关“二次根式”一章中错误显露无遗，其效果比单纯的教师归纳讲述要好得多。

    3．发展学生的注意力、观察力、想象力，培养积极进取的精神

    游戏往往带有竞争性，为了获胜，就要全力以赴，要认真观察，注意游戏对象的实质，努力调动已有的知识去解决问题，正是在这个紧张而愉快的活动中，学生的能力得到发展。

    在组织“四边形”一章的复习时，为了归纳、回顾所学的定理、概念、公式，可采取游戏的形式，以组为游戏队，一位同学说出一个定义（公式或定理），本队同学接着前一位同学所说内容中某个概念（公式或定理）说出一个新概念（公式或定理），例如一组可以这样游戏：（1）正方形一定是矩形→（2）矩形是有一个角是直角的平行四边形→（3）平行四边形是两组对边分别平行的四边形→（4）四边形是有四条边的多边形→（5）多边形是由一些线段首尾顺次连接组成的图形→（6）线段有两个端点。

    4．培养互助合作精神，增强集体观念

    课堂教学游戏，由于时间限制和游戏要求，一般是分组进行，学生个体的游戏成绩取决于所在小组的成绩，而一个小组在游戏中为了获得成功，必须通力合作，成绩好的学生帮助成绩差的学生克服困难，而成绩差的学生在成绩好的学生的帮助下得到提高。

    例如，初学平面直角坐标系时，可以在坐标纸（或坐标黑板）上做绘图游戏，在坐标系中，每组按顺序每人说出一个坐标，并将点描出然后与前一位同学描的点用线段连接起来，要求最后连成一个有趣的图象，比如象一只飞鸟、人头、熊猫等等，在说坐标时，每个同学一次只能说一个点（如果某同学所描点很不合适时，同组之间可以建议，予以修改），但整个小组可以多次轮回，描点和连线的粉笔色彩可以选择，游戏结果是比较各组描出图象的优劣。在这个游戏中，每个同学都能参加，共同合作，所说的点要思前顾后，不能脱离集体，因而有助于学生在加深对坐标的认识，同时，培养相互合作精神和集体责任感。

    5．密切师生关系，增进平等交流

    游戏中教师可以充当支持人或裁判，也可直接参与活动，成为学生的游戏伙伴，同时，将教师对学生的要求转化为用游戏规则去约束学生，师生亲近平等，容易进入数学活动之中，有利于克服后进生对数学学习的抵触情绪。

    数学课堂教学游戏的功能是丰富的，关键在于选取合适的素材，编制成科学的游戏，为此必须研究一些数学教学游戏的基本形式。

    二、数学课内教学游戏的基本形式

    1．趣题竞解式

[image: image1.wmf]2

    可以将数学问题编写成开放型趣味游戏题，让学生以群体或个体为单位进行解答竞赛，看谁做得快，做得妙，或解法多。

例1：在教学“整式的加减”时，可以依照整数幻方设计填造代数式幻方游戏，在如图的9个方格中，每个方格填写一个代数式（不全相同）使得每行、每列、两对角线上各格的代数式之和都相等。游戏时，前后四个同学为一组共同讨论，以在一定时间内正确填写的幻方个数作为结果优胜的标准。

例2：教学“整式的乘法”时，可以设计走迷宫式的游戏，迷宫的每道关卡处设置一个代数式，从入口开始，每到一个关卡处就把前面的运算结果与关卡处的式子相乘，然后这个积再向前走，最后必须满足出口处的结果，否则就不能前行经过关卡。

走迷宫游戏在数的运算，整式的乘、除，因式分解等许多章节都可以设计，迷宫可由老师设计，也可由学生编造。

2．挑战——抢答式

将全班同学分成几个游戏队，个队轮流挑战，其余各队抢答或轮流作答。或由挑战队指点对手回答，或能在规定时间内解答挑战方的问题，则应战队胜，否则，挑战队方胜。

例3：教学“方程和它的解”一节时，可以按组分队，每队由队长召集商议若干道关于“判断所给式子是不是方程”，“检验所给数是不是某方程的解”等方面的问题，轮流出示问题，轮流应战。

例4：猜数学谜语，事先布置每人收集与数学有关的谜语，分男、女两队，轮流分别出示谜语和猜出谜底，胜一次计一分，按累积分数决定胜负。

3．接力式

如同跑步接力赛一样，一棒接一棒，决出整体名次。

例5：“有理数运算”教学时，为了使单调的计算练习富有活力，可以设计接力式游戏：教师用卡片书写一系列编写有序号的计算题，每张卡片上的题量多于游戏组的人数，题的结果正好是2、3、4、5、6、7、8，…中的某一个数，但排列错乱，游戏开始，每组发两张卡片（首尾学生各执一张），不同的卡片上题目不同，每一位接卡人做出第①题，比如结果时，则将卡片传给第二位同学，做第④题，依次类推，每位同学应做的题序号是传卡人所做题的答数，比哪组完成接力快，每组同时发多张卡片，有利于增大练习量，减少空闲时间。

例6：解一元一次方程的接力游戏，可按自然组分队，每队做一串题，题型如：①2a－3＝7，②4b－2a＝2b，③5b－7c＝4，④cd＋7d＝2，⑤dx－5＝3x，⑥x－2y＝xy，…游戏开始，第一位解出a，传给第二位，将a代入第②个方程，解出b，又将结果交给第三位，依次传下去，老师只问最后结果，一个组同时可做多串题，适当交接即可。

4．对奕式

类似下棋，两人或两组对玩，“攻守或追杀”决出胜负。
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倍（小鸡跑或飞的速度相等），小鸡只要到达B点，飞上一棵大树就能脱险。游戏双方分别扮演狐狸和小鸡，每走一次要说出所在点的坐标。还可以根据情况变动两者的起点位置或速度，重新进行游戏。

5．开商店式

开商店式游戏就是进行数学内容的“买与卖”，在交易中学习数学。

例8：学习整式概念时，可以以组为单位。一人作“店主”，其余同学轮流作“顾客”前去买“货物”，由“顾客”提出购物要求（如买五项单项式、三次四项式、5的同类项等），“店主”用小纸条作答后，卖给“顾客”，“顾客”可以对“货物”进行挑剔，要求“换货”，根据买卖成绩评出“优秀店主”。

6．操作玩具式

根据数学内容的需要，设计制作一些模型和玩具，让学生动手操作，在操作过程中加深对数学内容的认识，或运用数学知识解决有关问题，如积木多边形的拼拆就是这一类，在拼拆中认识多边形，发现其中特征。

7．击鼓传花式

通过击鼓传花挑选解答者，比起由教师随意点名，有利于增添课堂的活跃气氛，当然随着学生年龄的增长，这类游戏只能偶尔使用。

数学课内教学游戏的形式讲究生动、灵活，不可单调僵化，以上基本形式可以联合使用。

三、采用数学课内教学游戏的几点注意事项

1．课内教学游戏是为教学服务的，游戏本身不是目的，只是一种旨在鼓励和推动学生参与数学教学活动的辅助教学手段，不能为纯粹的娱乐而在数学课内做游戏。

2．游戏题材要合适，不宜有繁难的计算或证明。游戏必须有明确的教学目的、合理的游戏规则、简明的游戏程序、公正的结果评比方法，并富有趣味性、活动性、竞争性、不是单纯做习题。

3．游戏要让全体学生都积极、愉快地投入活动，在游戏中或游戏后要引导学生思考、分析游戏中的数学知识、原理或方法。

    4．游戏结果要评比，要总结，可以实行一定的鼓励措施，或与平时成绩或小组荣誉挂钩，让学生产生成功感、愉快感，增强竞争意识，如果游戏是分群体进行，成绩归群体共享，要把集体的成功与个人的奖励联系起来，不能总是奖励成绩好的个人，要鼓励争取集体成功。

    5．如果游戏分群体进行时，各群体水平应基本相当，在游戏分组或座次安排时宜优差搭配，以便使数学基础差的学生不被冷落和得到同学的帮助。

    6．在游戏中，教师既是组织者，又是导演或裁判，必须全身心投入，决不能放手让学生玩，自己平淡或冷漠处之，要及时运用各种技法（如激励、示范、关心）去造就活跃的游戏气氛，保持学生良好的游戏情绪和兴趣，并随时引导和控制游戏的进展。

    7．应该努力运用先进的科学设备和玩具，使游戏富有现代感。

8．对于一些课内难以完成的游戏，可以在数学课外活动中进行。

总之，数学课内教学游戏只要选材适当，形式适宜，精心组织，既充分发挥学生的主观能动性，又能随时引导，使游戏能围绕教学目标顺利开展，定能使数学课变得趣味盎然，使学生的学习兴趣大增，显著提高数学教学质量。
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